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Kotobrzeg, dnia 23 listopada 2021r.
(piecze¢ zamawiajgcego)

ZAPYTANIE OFERTOWE
(Niniejsze zapytanie ma forme rozeznania rynku i nie stanowi zapytania ofertowego w
rozumieniu przepisow ustawy PZP)

Zwracamy sie z pro$bg o przedstawienie swojej oferty na ponizej opisany przedmiot
zamowienia:

Monitor interaktywny - parametry minimalne

Efektywna powierzchnia monitora (obszar interaktywny), na ktérej mozna dokonywaé notatek,
sterowac praca komputera 189 cm x 106 cm (przekatna 86 cali- 217 cm).

Format monitora - 16:9.

Waga - maksymalnie 83 kg.

Jasnos$¢ 400 cd/m2.

Rozdzielczo$¢ matrycy 4K.

Kontrast 1600:1.

Kat widzenia 178 stopni.

Czas reakcji matrycy maksimum 8 ms.

Wyswietlacz LCD z pods$wietleniem LED.

Whbudowane gtosniki 2 x 15W.

Funkcje monitora bez podtgczania do komputera: przegladarka internetowa, tryb whiteboard wraz
z wspotdzieleniem notatek w trybie rzeczywistym (edycja notatek rowniez przez podigczonych
uczestnikdw poprzez np. smartfony lub komputery), bezprzewodowe wyswietlanie ekranu
urzadzenia przenosnego lub komputera, odtwarzanie tresci interaktywnych (mozliwosé wysytania
wykonanych w programie komputerowym interaktywnych lekcji na monitor poprzez sie¢). W trybie
whiteboard realizacja funkcji myszy oraz gestéw wielodotyku przy uzyciu palca (palcy), pisanie za
pomoca pisaka dotgczonego do monitora, $cieranie zapiskéw dtonig. Wszystkie te funkcje dostepne
bez koniecznosci przetgczania trybéw. Rozpoznawanie gestéw wielodotyku: dotkniecie obiektu w
dwoéch punktach i obracanie punktow dotyku wokot srodka - obracanie obiektu, dotkniecie obiektu
w dwéch punktach i oddalanie lub przyblizanie punktow dotyku - zwiekszanie i zmniejszanie
obiektu.

Technologia - dotykowa, IR.

Komunikacja monitora z komputerem za pomoca przewodu USB.

System mocowania VESA - uchwyt scienny w zestawie

Gniazda podfgczeniowe: VGA x 1, HDMI x3, USB 3.0 typ Bx3, USB 2.0 typ BxI, USB 3.0 typ Axl, USB
2.0 typ Ax3, stereo audio minijack x 1, RS232 x 1, HDMI out x 1, stereo audio minijack out x 1. Slot
na komputer OPS.

Wspotpraca z HDCP 2.2

Pobdr mocy do 170 W w czasie pracy, nie wiecej niz 1 W w trybie uspienia.

Gwarancja producenta na monitor - 3 lata.

Obstuga monitora za pomocg zatgczonych pisakéw i za pomoca palca.

W zastawie z monitorem dwa pisaki.

W zestawie pétka mocowana do obudowy monitora lub przygotowane przez producenta monitora
miejsca do odtozenia pisakow.

Obstuga 20 jednoczesnych dotknie¢ umozliwia prace kilku uzytkownikéw jednoczes$nie z
materiatem interaktywnym na tablicy wykorzystujac dotaczone pisaki, inne przedmioty lub swoje
palce do pisania.

punktach i oddalanie lub przyblizanie punktéw dotyku - zwiekszanie i zmniejszanie obiektu.



Autoryzowany przez producenta monitora serwis w Polsce, certyfikowany zgodnie z normg I1SO
9001:2000 lub I1SO 9001:2008 w zakresie urzgdzen audiowizualnych.

Oprogramowanie interaktywne do monitora

Oprogramowanie do obstugi tablicy lub monitora interaktywnego (zwanych dalej interaktywny
wyswietlacz), ktére pozwala na przygotowanie tresci lekcji, jej wysSwietlenie w czasie zajec i
archiwizacje po ich zakonczeniu. Wszystkie wyspecyfikowane funkcje musi posiada¢ jedno
oferowane oprogramowanie. Wszystkie opisane ponizej funkcje muszg by¢ realizowane bez
koniecznosci wychodzenia lub minimalizowania programu. Nie dopuszcza sie realizacji funkcji przez
wiecej niz jedno oprogramowanie.

Multituch fwielodotyk)

Program musi obstugiwac, co najmniej dwadziescia réwnoczesnych dotknie¢, kiedy jest
uzywany z kompatybilnym interaktywnym wyswietlaczem wielodotykowym.

Aplikacja musi obstugiwaé multituch (wielodotyk), gdy jest uzywany z kompatybilnym
interaktywnym wys$wietlaczem wielodotykowym.

Oprogramowanie musi obstugiwac gesty multitouch wykonywane przez jednego lub wielu
uzytkownikow jednoczesnie przy kompatybilnym interaktywnym wyswietlaczu
wielodotykowym.

Program musi wspiera¢ co najmniej gesty:

0 powiekszanie i pomniejszanie obiektu poprzez zblizanie i oddalanie palcow
dotykajacych go,

0 obracanie obiektu poprzez przesuwanie palcow osiowo wzgledem siebie,
przesuwanie palcem w lewo lub w prawo na pustym fragmencie strony w celu
przejécia do kolejnie lub poprzedniej strony,

0 potrzasniecie zaznaczonymi obiektami w celu ich zgrupowania lub potrzasniecie
obiektem zgrupowanym w celu jego rozgrupowania na elementy sktadowe.

Tworzenie materiatdw lekcyjnych

Program do interaktywnych wyswietlaczy musi pozwala¢ na przygotowanie i prezentacje
tresci lekcji lokalnie z dysku komputera. Nie dopuszczalne sg rozwigzania zdalne,
chmurowe dostepne poprzez sie¢ Internet.

Program do interaktywnych wyswietlaczy musi zawiera¢ kreator do tworzenia ¢wiczen
interaktywnych, ktéry pozwala nauczycielom wybieraé sposrod zestawdw aktywnosci i
szablonéw graficznych, aby utworzy¢ zadania dla uczniéw w krotkim czasie. Kreator musi:

o zawiera¢ co najmniej dwa rézne aktywnosci dwa szablony graficzne, w tym
koniecznie sortowanie elementow i odwracane dwustronne karty z tekstem i/lub
obrazem,

o umozliwiaé nauczycielom zapisanie tresci danej aktywnosci ponownego jej uzycia
w innej aktywnosci,

o pozwalaé¢ na wstawienie bezposrednio do tresci lekcji przygotowanych w kreatorze
aktywnosci, bez konieczno$ci opuszczania aplikacji do interaktywnych
wyswietlaczy,

o umozliwiaé nauczycielom korzystanie z losowego wyboru ucznia na podstawie
przygotowanej i zapisanej wczesniej listy uczniéw danej klasy,

0 przygotowane ¢wiczenia interaktywne moga by¢ rozwigzywane przez uczniéw na
interaktywnym wyswietlaczu lub poprzez sie¢ Internet na indywidualnych
urzadzeniach komputerowych kazdego z ucznidw.

Aplikacja do interaktywnych wyswietlaczy musi importowac i eksportowac pliki PowerPaint,
PDF oraz Interactive Whiteboard / Common File Format (IWB / CFF).

Oprogramowanie do interaktywnych wyswietlaczy musi pozwala¢ na wstawienie przez
uzytkownikow tabel bezposrednio do tresci lekq'i. Program pozwala przeksztatci¢ odrecznie
narysowane tabele na tabele, ktére sg juz wstepnie sformatowane, na podstawie
przeksztatcanego szkicu.



Aplikacja pozwala na grupowanie stron (tresci pojedynczych tablic), tak aby mozliwe byto
utworzenie korelacji z konspektami zaje¢ i harmonogramami oraz rozbicie materiatu na
segmenty w celu lepszej organizacji tresci programowych.

Program musi zawiera¢ karte wiasciwosci, ktéra pozwala z jednego miejsca modyfikowaé
style tekstu, animacje obiektow, efekty wypetnienia ksztattow i style linii.

Aplikacja musi zawiera¢ zintegrowane dodatki, w tym wyswietlanie obrazéw 3D i narzedzia
matematyczne bez dodatkowych opfat.

Program musi zawiera¢ petny edytor réwnan matematycznych obstugiwany przy pomocy
klawiatury oraz rozpoznajgcy pismo odreczne konwertujgc je na wyrazenia matematyczne.
Musi zawiera¢ narzedzie do graficznego odwzorowania poje¢ (concept mapping).

Prowadzenie lekcii

Program musi umozliwia¢ nauczycielowi prowadzenie i sterowanie trescia lekcji za pomoca
tabletu dzialajgcego pod jednym z systeméw operacyjnych Android lub iOS.
Oprogramowanie musi umozliwi¢ uzytkownikom wstawianie przegladarek internetowych
bezposrednio do tresci lekcji (wbudowana przegladarka internetowa). Przegladarka
internetowa wyswietla ,zywa", interaktywna zawarto$é internetowg bezposrednio na
stronie. Uzytkownicy muszg méc rysowac i pisaé po osadzonej zawartosci strony
internetowej oraz przeciggac i upuszczac obrazy z wbudowanej przegladarki internetowej
na strone.
Program musi zawiera¢ narzedzie do nagrywania i przechowywania aktywnosci na
interaktywnym wyswietlaczu oraz dzwieku. Musi mie¢ mozliwo$¢ nagrywania catego
ekranu, okna lub okreslonego obszaru. Musi by¢ w stanie doda¢ do nagrania znak wodny z
znacznikiem czasu, informacjg o dacie lub logo szkoty.
Musi umozliwi¢ uzytkownikom zresetowanie strony do ostatniego zapisanego stanu.
Musi umozliwi¢ uzytkownikom wyczyszczenie catego cyfrowego tuszu ze strony.
Musi zawiera¢ narzedzie do pisania pozostawiajgce $lad, ktéry zostaje wygtadzony i
wyréwnany dla poprawy czytelnosci adnotaciji.
Musi zawiera¢ narzedzie do pisania, ktére pozwala na:

o uruchamia efekt reflektora, po narysowaniu okregu,

o wilacza lupe, po narysowaniu prostokata,

o pisane nim adnotacje blakng i znikajg w ciggu kilku sekund.
Musi zawieraé narzedzie umozliwiajgce uzytkownikom wybranie do wyswietlania okreslonej
czesci wstawionego do tresci lekcji obrazu.
Musi zawiera¢ opcje automatycznego wypetnienia dowolnego rysowanego recznie
zamknietego ksztattu kolorem.
Musi zawiera¢ narzedzie pisaka, ktéry pozwala rysowac kreska wygladajgce jak Slad kredki
Swiecowej w dowolnym kolorze.

Zawartosé lekcii

Aplikacja musi umozliwia¢ automatyczny i bezposredni dostep do lokalnego folderu
sieciowego, w ktérym nauczyciele moga przechowywaé i modyfikowaé¢ wsp6lng zawartos¢
edukacyjna.

Oprogramowanie musi zapewnia¢ dostep do gotowych zasobow do nauki w
spotecznosciowej witrynie internetowej.

Dla uzytkownikéw programu musi by¢ zapewniony dostep do co najmniej 500 lekcji.

Producent gwarantuje dostepnos¢ opisanych funkcji przez minimum rok od daty dostarczenia
programu.



Termin realizacji zamowienia 20 grudnia 202Ir.

Kryterium oceny ofert- cenal 00%

Uwagi:

Oferte prosimy przesta¢ pocztg na adres:

ZespOt Szkot Morskich w Kotobrzegu 78-100 Kotobrzeg ul Arciszewskiego 21 lub na
adres e-mail. gospodarczy@zsmor.pl do dnia 02 grudnia 202Ir. do godziny 12,00

Postepowanie.
ZATWIERDZAM

Andrzej Htadki

Kierownik gospodarczy
e-mail gospodarczv@zsmor.pl
Tel:  881-293-116


mailto:gospodarczy@zsmor.pl
mailto:gospodarczv@zsmor.pl

UMOWA ,2021r. wzor.

zawarta dnia 202 1Ir. w Kotobrzegu pomiedzy:

Powiatem Kotobrzeskim

pl. Ratuszowy 1

78-100 Kotobrzeg

NIP 671-17-26-929

Zespot Szkot Morskich w Kotobrzegu
ul. Arciszewskiego 21

78-100 Kotobrzeg

reprezentowang przez:

zwanym dalej: "Zleceniodawcg"

a

zwanym dalej: * Zleceniobiorcg”.

81
Zleceniodawca powierza, a Zleceniobiorca zobowigzuje sie do wykonania nastepujacych

czynnosci:

DOSTAWA, MONTAZ | URUCHOMIENIE INTERAKTYWNEGO MONITORA
DOTYKOWEGO Z ZE SZKOLENIEM PRACOWNIKOW Z OBSLUGI SPRZETU.

Wykonania prac zawartych w ofercie nr.......cc..c.c....... zdnia......... 202Ir.

§2
Zleceniobiorca zobowigzuje sie wymienione w 8 1 czynnosci wykona¢ w terminie do dnia

20 grudnia 202Ir.

83

Za prawidtowe wykonanie wymienionych w § 1 czynnosci Zleceniobiorca otrzyma
wynagrodzenie W WYSOKOSCI  vccvevvvvviiivicce e zt brutto.

(stownie 1

Stronalz?2



Wynagrodzenie ptatne bedzie po zakonczeniu prac i przedstawieniu Faktury

84
Kary umowne
1. Sprzedawca zaptaci Kupujgcemu nastepujace kary umowne:
1) za zwloke w dostarczeniu artykutu w terminie, o ktérym mowa w 8 1 w wysokosci 1 %
ceny brutto zamawianego sprzetu, za kazdy dzien zwtoki,
2) za odstgpienie przez ktérgkolwiek ze stron od umowy z przyczyn lezacych po stronie

Sprzedawcy - w wysokosci 10 % ceny brutto, okre$lonej w § 1

2. Kupujgcy moze potrgci¢ kary umowne z ceny dostarczonego towaru Sprzedawcy na

podstawie noty ksiegowej, sktadajac stosowne oswiadczenie.

§5
Zleceniobiorca zobowigzuje sie nie powierzac¢ zleconych w niniejszej umowie czynnosci do

wykonania osobom trzecim.

§6
W przypadku nie wykonania umowy w terminie, wykonania go wadliwie lub w sposéb

nienalezyty Zleceniodawca ma prawo do pomniejszenia wynagrodzenia lub anulowania

zlecenia bez odszkodowania.

Jakiekolwiek zmiany w niniejszej umowie mgé])q by¢ dokonane tylko w formie pisemnej pod

rygorem niewaznosci. Strony nie moga powotywac sie na ustalenia pozaumowne.

88
W sprawach nieuregulowanych niniejszag umowa stosuje sie przepisy Kodeksu cywilnego.

Wiasciwym do rozstrzygania spordw mogacych wynikng¢é w wyniku realizacji niniejszej
umowy jest Sad Rejonowy w Kotobrzegu.

§9
Umowa zostata sporzagdzona w dwoch jednobrzmigcych egzemplarzach, po  jednej dla

kazdej ze stron.

Zleceniodawca Zleceniobiorca

Strona 21z 2



FORMULARZ OFERTOWY

Zespot Szkot Morskich

im. Polskich Rybakow i Marynarzy
w Kotobrzegu

ul. Arciszewskiego 21

78-100 Kotobrzeg

(Zamawiajacy)

(piecze¢ Wykonawcy)

1. Ja/My, nizej podpisani:

dziatajgc w imieniu i narzecz firmy :

(nazwa, adres, tel., fax., email)
w odpowiedzi na zapytanie ofertowe dotyczgce zadania pn.

DOSTAWA, MONTAZ | URUCHOMIENIE INTERAKTYWNEGO MONITORA
DOTYKOWEGO Z ZE SZKOLENIEM PRACOWNIKOW Z OBStUGI SPRZETU.

2. Oswiadczamly, ze zapoznatem/zapoznaliSmy sie z zapytaniem ofertowym, wzorem umowy oraz
innymi dokumentami wskazanymi w tym zapytaniu i nie wnosze/nie wnosimy do niego zastrzezen oraz
zdobytem/zdobylismy konieczne informacje potrzebne do wiasciwego wykonania zamowienia.

3. Oferuje/my wykonanie zamowienia w petnym zakresie z dostawg i montazem urzadzen, zgodnie z
opisem zawartym w zapytaniu ofertowym, wzorem umowy oraz innymi dokumentami wskazanymi w
tym zapytaniu

4. Oferuje/my realizacje zamdwienia, za tgczng cene:



DOSTAWA, MONTAZ | URUCHOMIENIE INTERAKTYWNEGO MONITORA DOTYKOWEGO
Z ZE SZKOLENIEM PRACOWNIKOW Z OBSLUGI SPRZETU

CENA NETLO .ot zt

stawka VAT v %

WartOSC VAT ©oiiiceeese s zt

CENA DIUTLO: .o zt.

Udzielam gwarancji na okres.................. miesiecy.

Wykonam zamdwienie w terminie.................. dni od podpisania umowy

5. Tabela elementow :

Lp. Nazwa urzadzenia Liczba Cena Wartos$¢ netto VAT Warto$¢
szt.  jednostkowa ( brutto
netto)
1. INTERAKTYWNY MONITOR 3 .
DOTYKOWY 0%
z z zt

6.Zatgcznikami do niniejszego formularza stanowigcymi integralng cze$¢ oferty sg nastepujace
dokumenty opisujace parametry tych urzadzen:

1) Formularz Ofertowy

2) CertyTiKatY ..o iie e

(miejscowosc¢ i data) (podpis, pieczatka imienna osoby upowaznionej
do sktadania o$wiadczen woli w imieniu Wykonawcy)



